WKC SVETSKA KARATE KONFEDERACIJA
SRPSKA KARATE

SUDIJSKI I TAKMICARSKI PRAVILNIK
mart 2022

ODELJAK A: OPSTA PRAVILA TAKMICENJA — SHOBU SANBON I IPPON

GLAVA 1: OPSTI DEO

Svaki uéesnik karate takmicenja (takmicar, trener, menadzer, sudija, pomo¢ni sudija, bilo koje
zvanicno lice), mora postovati ideale karate-do, dobrog vladanja, iskrenosti, etike i samokontrole.

WKC predvida anti-doping kontrolu po standardima Medunarodnog olimpijskog komiteta i
odobrava koris¢enje dzepnog uredaja za prepoznavanje potresa mozga (kao $to koriste IOC, IRB
i FIFA).

Neuvazavanje karate principa i neadekvatno ponaSanje sudije, pomo¢nog sudije, trenera,

takmicara ili bilo kojeg lica na takmi¢enju moze rezultirati kaznjavanjem ili diskvalifikacijom
takmicara ili ekipe.

Clan 1: Mesto takmicenja

1. Mesto odrzavanja mora biti pogodno za takmicenje.

2. Mesto odrzavanja trebalo bi da ima dobre komunikacione veze i direktnu prohodnost do
bolnice (prve pomoc¢i). Moraju postojati odgovarajuci kapaciteti za bezbedan i udoban smestaj
ucesnika.

Mora se obezbediti odgovarajuée osvetljenje.

3. Pre nego Sto takmiCenje pocne, direktor turnira mora prisutne upoznati sa procedurom
evakuacije i poloZajem izlaza za slucaj opasnosti. Predstavniku svake ekipe mora se dati list koji
sadrzi navedene informacije.

4. Jasno moraju biti definisani prostori za gledaoce, takmicare i trenere, zvanicna lica turnira.

5. Gledaoci ne mogu imati pristup boriliStima bez potrebnog ovlas¢enja. Direktor turnira mora
obezbediti osoblje i pregradne barijere kako bi to obezbedio.




Clan 2: Osoblje

Direktor turnira

Direktora turnira imenuje Direktorijum WKC / SKU. On je odgovoran za obezbedivanje svih
uslova neophodnih za nesmetan tok takmicenja. On nema nadleZnosti nad sudenjem. Njemu
pomaze u radu osoblje turnira.

Obezbedenje
Sva lica na turniru moraju sve vreme nositi WKC identifikaciju, koju na zahtev moraju
pokazati. Li¢na identifikacija se ne moze dati drugom licu.

Medicinsko osoblje turnira

Na svakom SKU turniru mora biti prisutan lekar, kome po potrebi asistira osoblje kvalifikovano
za pruzanje prve pomoc¢i. Doktora turnira imenuje Direktorijum SKU. Doktor je zaduZen za sva
medicinska pitanja: za postavljanje dijagnoze, tretman povrede, za davanje mi$ljenja da li je
takmiCar sposoban ili ne da nastavi mec. Najmanje jedno vozilo hitne pomoci sa defibrilatorom
mora biti na raspolaganju na svakom takmicenju.

Clan 3: Oprema za takmicenje

Direktor turnira je odgovoran da bude obezbedena sledeca oprema:

. Bezbedan i siguran tatami.

. Zastavice (crvena i bele, 5 za svako boriliste).

. Table / kata brojevi (7 za svako boriliste.)

. Materijal za belezenje (liste za poene, formulari za belezenje rezultata, olovke, digitroni, itd.).
. Adekvatno ozvucenje.

. Odgovarajucéi broj crvenih i belih pojaseva.

. Stoperice i zvuéna signalizacija za svako boriliste.
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Clan 4: Boriliste

1. Prostor borilista mora biti bezbedna, ravna, tatami strunjaca postavljena u obliku kvadrata i
odobrena od WKC / SKU.

2. Veli¢ina borilista mora u principu biti 8 x 8 m, a zbog bezbednosti potrebno je obezbediti
dodatnih 2 m od istog materijala i iste visine kao i boriliste.

3. Potrebno je postaviti grani¢ni prostor Sirine 1 m od predvidenih 8 m, unutar borilista, sa svih
strana, razli¢ite boje od ostatka borilista.

Clan 5: Uzrast takmiéara

Takmicari na WKC seniorskim svetskim i regionalnim prvenstvima moraju imati minimum 18
godina na dan takmicenja. Uzrasna grupa za mlade takmicare odreduje se prema napunjenim
godinama na sam dan takmicenja.
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Clan 6: Izgled i oblagenje

1. Takmicari.

a) TakmicCari moraju nositi Cist, beo kimono, moraju do¢i na boriliste propisno odeveni,
pripremljeni i spremni da se takmice. U protivnom bi¢e diskvalifikovani.

b) Dozvoljen je jedino nacionalni ili amblem federacije (ukoliko nije ve¢i od 10 x 10 cm). Moze
se nositi samo na grudima s leve strane kimona.

¢) Reklame nisu dozvoljene, osim u slu¢aju da je odobrenje dao Direktorijum WKC/SKU.

d) Gornji deo kimona, kada je pojas vezan, mora pokrivati kukove kada se stavi pojas, ali ne sme
biti duzi od tri ¢etvrtine butina. Samo takmicarke smeju da nose ¢isto belu majicu ispod kimona.
Rukavi kimona mogu biti dugi samo do zgloba $ake i ne kraci od polovine podlaktice. Rukavi se
ne smeju podvijati. Tracice gornjeg dela kimona moraju biti vezane.

e) Nogavice moraju pokrivati dve tre¢ine potkolenice, najduze do ¢lanaka i ne smeju se podvijati.
f) U borbama, kao i1 kod kata kada se primenjuje sistem zastavica, u cilju identifikacije jedan
takmiCar mora nositi crveni pojas, a drugi mora nositi beli pojas umesto sopstvenog pojasa. U
katama kad se koristi sistem ocenjivanja, takmicari moraju nositi sopstveni pojas. Svi pojasevi
moraju biti standardne veli¢ine (Sirine oko 5 cm. i duZine 15 cm od ¢vora posle vezivanja).
Takmicari moraju imati sopstvene pojaseve prema svom nivou.

g) Etikete proizvodaca su dozvoljene, mada Direktorijum WKC / SKU moze propisati drugacije.
Dozvoljena je diskretna etiketa proizvodaca na gornjem delu kimona sa donje spoljne strane
poruba i na donjem delu kimona kod struka. Logo proizvodaca mora biti diskretan. Nacionalne
zastavice ostali amblemi nisu dozvoljeni na drugim delovima kimona (na ledima, rukavima,
nogavicama).

h) Takmicarski brojevi, ukoliko ih Direktorijum propiSe, moraju se staviti na leda i pricrstiti
lepljivom trakom a nikako metalnim predmetima.

1) Takmicari moraju imati podrezane nokte na rukama i nogama, Cistu i urednu kosu i ne smeju
nositi nikakve metalne predmete kojima bi mogli povrediti protivnika.
j) Takmicarima nije dozvoljeno da nose zavoje i ostala pomagala, osim uz prethodno odobrenje
vrhovnog sudije ili uz konsultaciju lekara takmicenja.

k) U borbama nije dozvoljeno noSenje naocara. TakmiCar sme na sopstveni rizik da nosi meka
kontaktna so€iva.

1) Metalna zubna proteza moze se nositi uz prethodno odobrenje vrhovnog sudije, ali uz
konsultaciju lekara takmicenja, na sopstveni rizik takmicara.

m) Hachimaki, trake, ukrasi za kosu, prstenje i narukcive nisu dozvoljeni.

2. Shobu Sanbon: Sledec¢a pravila odnose se na noSenje zastitne opreme:

a) Bele WKC rukavice su OBAVEZNE u borbama.

b) Stitnici za prepone su OBAVEZNI u borbama za muskarce od 6 godina pa navise.
¢) Stitnici za grudi su OBAVEZNI u borbama za Zene za starije od 10 godina.

d) Bezbojna ili bela guma za zube je OBAVEZNA u borbama.

e) Stitnici za potkolenice su DOZVOLJENI u BORBAMA.

f) Stitinici za potkolenicu/gornji deo stopala su ZABRANJENI U BORBAMA.

3. Shobu Ippon: Sledeéa pravila odnose se na noSenje zastitne opreme:

a) Bele WKC rukavice su OBAVEZNE u borbama za decu i kadete.

b) Stitnici za prepone su OBAVEZNI u borbama za muskarce z starije od 6 godina.
¢) Stitnici za grudi su OBAVEZNI u borbama za Zene starije od 10 godina.
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d) Bezbojna ili bela guma za zube je OBAVEZNA u borbama.

e) Rukavice su ZABRANIJENE u borbama za stariije od 18 godina.
f) Stitnici za potkolenice su ZABRANJENI u Kumite Shobu Ippon.
g) Stitinici za potkolenicu/gornji deo stopala su ZABRANJENI.

Sva zastitna oprema mora biti odobrena od Direktorijuma SKU (videti apendix III).

4. Treneri
Treneri moraju sve vreme turnira nositi trenerku sa akreditacijom.
5. Zvani¢na lica

Sudije i pomoéne sudije moraju nositi zvani¢nu uniformu kakvu propisuje Direktorijum. Ova
uniforma mora se nositi na svakom turniru, seminarima i ispitima. Zvani¢na uniforma sastoji se
od sledeceg:

a) Tamno plavi blejzer sa dva srebrna dugmeta sa bedzom SKU / WKC.

b) Bela kosulja.

¢) Tamno plava WKC kravata.

d) Svetlo sive pantalone bez manzetni.

e) Tamno plave ili crne Carape.

f) Crne sudijske/sportske patike. Patike koje se nose napolju nisu dozvoljene.

g) Zene sudije mogu nositi diskretnu $nalu za kosu ili elasti¢nu traku za konjski rep.

Takmicari se mogu takmiciti i u Sanbon i u Ippon kumite takmicenju.

Direktorijum ili Sudijska komisija imaju pravo da udalje bilo koje zvani¢no lice ili takmicara koji
ne posStuju gore propisana pravila.

GLAVA 2: PRAVA I DUZNOSTI

Clan 7: Prava i duZnosti

1. Direktorijum WKC / SKU

Prava i duznosti Direktorijuma WKC / SKU su sledeca :

a) Da odreduje komisije i podrzava ih u radu.

b) Da u saradnji sa Direktorom turnira i tehnickim organizatorom omogudi ispravnu pripremu za
svaki turnir, imajuéi u vidu sve aspekte organizacije turnira.

¢) Da odredi i podrzi Sudijsku komisiju koja odreduje i usmerava vrhovnog sudiju na odredeno
boriliste, kako bi zvanicna lica bila pravilno rasporedena na svoja borilista, kao i da reaguje na
svaku primedbu koju napravni vrhovni sudija.

d) Da daje konacnu saglasnost na sva pitanja i situacije koje se odnose na sudenje, a koji nisu
propisani pravilnikom.

e) Da primene drugaciji sistem ukoliko ga smatraju adekvatnim.

Sve vreme turnira ¢lan Direktorijuma WKC / SKU mora biti prisutan u sali.
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2. Sudijska komisija WKC / SKU

Sudijsku komisiju po pravilu bi trebalo da sacinjava pet, a najmanje troje internacionalnih sudija
velikog iskustva i kompetencija. Komisijom bi trebalo da predsedava jedan ¢lan Direktorijuma.
Prava i duznosti Predsednika Sudijske komisije su sledeca:

a) Da nadgleda i koordinira ceo tok sudenja i rada sudija.

b) Da odredi zamenu zvani¢nog sudije kada je potrebno.

c¢) Da organizuje treniranje i testiranje svih sudija uoc¢i svakog WKC Sampionata.

d) Da radi na poboljsanju Pravila takmicenja.

e¢) Da neposredno posle takmicenja dostavlja azuriran izvestaj u vezi svih problema koji su se
dogodili, kao i da daje ocene o kvalitetu rada i nastupa sudija i zvani¢nih lica.

f) Da u dogovoru sa Direktorijumom organizuje webinar ili video konferenciju u kojoj ucestvuje
WKC sudijsko osoblje zajedno sa novim ¢lanovima.

3. Arbitrator (Kansa)

Arbitrator se bira iz reda WKC panela zvani¢nih lica.

1) Pravai duZnosti arbitratora su:

a) Nadgleda rad lica koje belezi rezultat, merioca vremena i najavljivaca i vodi racuna da
mec/nastup protekne u skladu sa Pravilnikom.

b) Utvrdi da takmicari pred nastup poseduju propisanu opremu.

c) Pozove radi asistencije sudiju / vrhovnog sudiju kada je potrebno.

d) Moze da primeni svoje pravo da glasa o nekoj odluci za vreme meca sa sudenjem u
ogledalu.

e) Odgovoran je za zvanicni rezultat meca. Zapisnik kojji se vodi za vreme meca postace
zvaniéni zapisnik samo uz odobrenje arbitratora i sudijskog panela.

2) Ukoliko se dogodi da odluke sudije i pomo¢nih sudija nisu u skladu sa Pravilnikom,
arbitrator ¢e na to upozoriti sudiju i to tako Sto ¢e 3 puta duvati u pistaljku. Ukoliko
arbitrator i sudija ne mogu da rese slucaj, mora se konsultovati vrhovni sudija i odluka
prepustiti njemu.

3) Ukoliko se primenjuje sistem zastavica, arbitrator se ne sme smatrati ekstra sudijom.

4) Kod sistema *’ogledala’’ arbitrator moze imati pravo glasa i autoritet po pitanju donosenja
odluka kod sanbon meca kada zatraziti vrhovni sudija.

4. Glavni sudija

Glavni sudija ima sledeca prava i duznosti:

a) Vrhovni sudija ima najvisi autoritet na svom boriliS§tu u okviru pravilnika.

b) On delegira i odreduje sudiju, uglovne sudije, ¢lanove sudijskog stola pred mec i nadgleda
njihov rad.

¢) Vrhovni sudija ima pravo da zaustavi me¢ i da ukoliko Zeli zameni bilo koje zvani¢no lice (ovo
treba da ucini sa minimumom izgubljenog vremena).

d) Odgovoran je za poStovanje pravila takmicenja i ukoliko se dogodi neki neuobicajen incident
mora doneti odluku na bazi pravilnika uz konsultaciju Sudijske komisije, dok kona¢nu odluku
donosi Direktorijum. Zvanic¢na odluka Direktorijuma bi¢e javno objavljena.

e) Asistira sudiji kojem je pomo¢ neophodna i daje preporuke Sudijskoj komisiji po pitanju
ponasanja i rada svakog zvani¢nog lica, trenera ili takmicara.

5. Sudija u borilistu (SHUSHIN)
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Prava i duznosti sudije u borilistu su :

a) Da vodi me¢ ukljucujuéi pocetak, zaustavljanje i zavrSetak meca.

b) Da objavi odluku sudijskog panela.

c) Da Glavnom sudiji i Sudijskoj komisiji kada je potrebno objasni razloge za odredenu
sudijsku odluku.

d) Da procita zdravstveni karton takmicara i odluc¢i da li mu je dozvoljeno da nastavi sa
takmiCenjem.

e) Da objavi kazne.

f) Da dodeljuje poene.

g) Da daje opomene, dodeljuje kazne, pre, za vreme i posle meca.

h) Da sazove sudije (Hantei), vodi glasanje sudijske ekipe (Hantei), i objavi rezultat.

i) Da objavi produzetke i produzi duzinu trajanja meca.

j) Da preduzme disciplinske akcije (udaljenje ili suspenziju ucesnika ili ekipe sa meca).

k) Da trazi misljenje i savet arbitratora, pomo¢nih sudija i medicinskog osoblja.

1) Da prima savete i instrukcije Vrhovnog sudije.

m) Da proglasi pobedu na osnovu vecine, na bazi sudijskog stola.

n) Ima sva ovlasc¢enja na svom boriliStu i neposrednom obodu borilista.

0) Da Vrhovnom sudiji daje preporuke po pitanju rada zvanic¢nih lica, takmicara i trenera.

p) U slucajevima kad ne postoji vec¢inski stav za odlucivanje, uvazice se misljenje sudije u
boriliStu.

6. Pomo¢ni sudija (FUKUSHIN) (uglovni sudija i sudija u ogledalu)
Prava i duznosti uglovnog sudije su sledeci:

a) Pomaze sudiji u borilistu.

b) Posmatra sve akcije takmicara.

¢) Signalizira svoju odluku po pitanju vodenja i toka meca svim sredstvima: zastavicama i/ili
pistaljkom, a posebno kada:

1) kada primeti povredu ili bolest takmicara pre sudije u borilistu.

2) kada vidi akciju koja zasluzuje poen.

3) kada smatra da takmicar namerava ili je ve¢ napravio zabranjenu akciju ili tehniku.
4) kada jedan ili oba takmicara naprave Jogai.

5) u svim slucajevima kada je potrebno upozoriti sudiju u borilistu.

d) Daje svoje misljenje u razli¢itim situacijama.

e) Glasa prilikom odlucivanja kada je sazvan Hantei. U slucaju razli¢itog misljenja sudije u
borilistu i pomo¢nih sudija, pomo¢ni sudija moze uz podrsku ostalih pomoc¢nih sudija uspesno
oponirati stavu sudije u borilistu. Tada ¢e konacna odluka zavisiti od stava vecine clanova
sudijske ekipe.

7. Administracija, sudija za stolom, zapisni¢ar poena, mera¢ vremena, najavljivac
Obucena sluzbena lica bi¢e odredena za rucne i elektronske zapisniCare, merioce vremena i
najavljivace ocena. ( Na listama Aka ¢e biti upisan prvi, a Shiro kao drugi u paru. Kod ekipnih
meceva ekipe ¢e biti poredane tak oda ¢e prvi borac biti najudaljeniji od zapisnickog stola, drugi
borac u sredini i poslednji borac ¢e biti najblizi stolu. U katama ¢e najvljiva¢ ocena procitati
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ocene pocevsi od senior sudije i onda Citati u smeru kazaljki na satu, dok se ne i$Citaju sve ocene.
Nikakve izmene elektronskog zreba nisu dozvoljene bez saglasnosti Izvr$ne komisije i sistem
administratora.)

8. Trener
Trener ima pravo da:

1. Trener mora ukoliko je zatrazeno pokazati svoju identifikaciju i identifikaciju svog takmicara
zvaninom licu.

2. Komunicira sa svojim takmicarem tokom privremenog prekida meca (izmedu Yame i Hajime)
3. Moze se obratiti arbitratoru po pitanjima vodenja meca.

4. Ulozi protest kod Vrhovnog sudije.

5. Dozvoljen je pristup boriliStu samo jednom treneru iz jedne federacije.

6. Treneri mogu sedeti samo na posebno odredenim mestima, moraju sve svo vreme ponasati na
disciplinovan nacin i moraju omoguciti nesmetan tok meca.

7. Treneri moraju nositi opremu propisanu od strane Direktorijuma.

9. Takmicar

Takmicar se mora drZati ideala karate-do, primernog vladanja, iskrenosti, truda, morala i samo-
kontrole, poStovati pravila turnira i pridrzavati se naredbi glavnog sudije. Svako ponasanje kojim
se krSe norme karatea moze prouzrokovati u opomeni ili diskvalifikaciji takmicara i/ili ekipe.

Clan 8: Termini i signali

1. Termini i signali koje koriste sudije u borilistu i pomo¢ne sudije (signali rukama, zastavicama,
pistaljkama) za vreme trajanja meca navedeni su u Dodatku 1.

2. Signali pistaljkom koje daje sudija u borilistu imaju slede¢a znacenja:
a) Dug/normalan zvizduk, plus kratak zvuk znak su da se sazove Hantei.
b) Ostar kratak zvuk znak su komande sudijama da spuste zastavice ili table sa brojevima.
3. Zvuci pistaljkom koje koriste pomoc¢ne sudije imaju sledec¢a znacenja:

a) Kratak ostar zvuk pracen signalom zastavicom znak je sudiji u boriliStu da obrati paznju na
njihovo misljenje u vezi odvijanja meca.

b) Ponovljeni kratak zvuk koji usledi neposredno posle prvog znak je sudiji u borilistu da obrati
paznju na njihovo misljenje.

Clan 9: Odluke

Sudija donosi odluku i dodeljuje poen na osnovu veéinskog izja$njavanja sudijskog panela, na
bazi kriterijuma za odlucivanje propisanih pravilnikom. U slucajevima kad ne postoji ve¢inska
odluka, ispostovace se misljenje vrhovnog sudije.



Clan 10: Protest

1. Takmicar ne moze li¢no protestvovati protiv odluka sudijske ekipe.

2. Samo trener pojedinca ili ekipe ima pravo protesta protiv odluka sudije u borilistu ili pomo¢nih
sudija ukoliko smatra da je odluka u suprotnosti sa Pravilnikom. Protest se mora uloziti
koriSéenjem propisanog formulara neposredno posto je doslo do propusta. Izuzetak je ukoliko
dode do administrativne greske i tada se protest ulaze odmah kada se greska otkrije.

3. Pobednik svakog meca mora svoje ime i klub odmah prijaviti sudiji za stolom, pre nego §to
napusti boriliste, kako bi se umanjila moguénost greske. Za to su odgovorni i takmicar i njegov
trener.

4. Protest se ulaze Vrhovnom sudiji koji ¢e razmotriti Zalbu i eventualno zatraziti obrazlozenje od
sudije u borilistu i pomo¢nih sudija ili osoblja za sudijskim stolom.

5. Ukoliko smatra da odluka nije u suprotnosti sa pravilnikom, moze odbiti protest.

6. Ukoliko smatra da je odluka u suprotnosti sa pravilnikom, moze zahtevati od sudija da izmene
prethodnu odluku.

7. Ukoliko slucaj ne moze da se resi, obratice se Sudijskoj komisiji koja ¢e zatraziti sve dokaze i
sprovesti ispitivanje ukoliko proceni potrebu. Ni jedan pojedninac¢ni ¢lan komisije nema
nadleznost da samostalno sankcioniSe, suspenduje ili diskvalifikuje, to jedino moze uciniti WKC
Direktorijum. Sudijska komisija moze odluciti da slucaj iznese pred Direktorijum u bilo koje
vreme.

8. Protest se ulaze pismeno, sa potpisom trenera ucesnika i uz uplatu iznosa od 100 CHF. Ovaj
iznos ¢e biti vrac¢en ukoliko protest bude uvazen.

Clan 11: Povrede i nesrecni slu¢ajevi na takmicenju

Ukoliko dode do povrede takmicara, sudija u boriliStu mora smesta zaustaviti mec, obratiti paznju
na povredenog i istovremeno, ukoliko situacija zahteva, zatraZiti pomo¢ zvani¢nog lekara.
Tretman povredenog ne sme znacajno oduzimati vreme meca i u slucaju manje povrede ne sme
biti duzi od 1 minuta.

1. Manja povreda

Takmicar se proglasava gubitnikom ukoliko zadobije manju povredu i odbije da nastavi mec,
ili trzi dozvolu da odustane, a po misljenju doktora povreda nije dovoljno ozbiljna da bi bio
onesposobljen za nastavak takmi¢enja

2. Ozbiljna povreda

Ukoliko je takmicar posle ukazane lekarske pomo¢i proglasen od strane zvani¢nog lekara fizicki
nesposobnim da nastavi mec¢ (usled povrede ili nekog drugog fizickog razloga), sudija u borilistu
obavestice pomoc¢ne sudije o ovakvom stanju, okoncati me¢ i suspendovati povredenog
takmicara.

a) Ukoliko je povredu izazvao protivnicki takmicar, povredeni takmicar proglasi¢e se
pobednikom.

b) Ukoliko povredu nije izazvao protivnicki takmicar, povredeni takmicar proglasi¢e se
gubitnikom.
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c¢) Ukoliko za povredu/povrede odgovornost ne snosi ni jedan od takmicara, jedan ili oba
takmicara su onesposobljeni da nastave mec, ili se oba takmicara istovremeno povrede i za to su
podjednako odgovorni, gubi onaj takmicar koji se povuce iz meca.

Ukoliko se oba takmicara povuku iz meca usled povreda, za koje ni jedan ne snosi odgovornost,
mec ¢e odluciti HANTEI.

- Takmicar koji dobije mec¢ diskvalifikacijom protivnika (zbog nanoSenja povrede) ne moze
nastaviti takmicenje na turniru bez odobrenja zvani¢nog lekara. Zvani¢ni lekar mora
potpisati na poledini uc¢esnickog kartona takmicara da je saglasan da je takmicar sposoban
da nastavi borbe. Ovo mora uciniti pre nego $to sudija dozvoli takmicaru da nastavi da se
takmici. Ukoliko se ovo ne obezbedi, takmiar ne moze nastaviti takmicenje ni u borbama
ni u katama. Ukoliko je takmicar nehotice nastavio sa takmicenjem, mora se smesta
zaustaviti 1 zatraziti miSljenje lekara, koji mora potvrditi da je sposoban da se dalje
takmici. Ukoliko nije sposoban za nastavak takmicenja, moraju se ponistiti svi poeni i
krugovi do tacke kada je doslo do greSke. Zapisnici svih meCeva se moraju voditi.
Ukoliko se takmicar proglasi sposobnim, mecevi se rade ponovo, ukoliko nije, takmicar
se mora povuci. Izvestaj o incidentu i ime sudije koji je odgovoran §to je dopustio da do
ovoga dode mora se dostaviti Sudijskoj komisiji da razmotri moguée odluke.

- Takmicar kojeg doktor proglasi nesposobnim za nastavak meca, ne moZze se vise
takmiciti na tom takmicenju.

- Takmicar koji dobije dva meca kao rezultat povrede (pritom je protivnik diskvalifikovan),
ne moze i¢i u sledeci krug takmicenja.

- Takmicar koji dva puta bude diskvalifikovan zbog nanosenja povrede protivniku, ne moze
nastaviti dalje takmicenje na turniru. Njemu sudija na poledini ID kartona mora upisati
’diskvalifikacija 1°° uz potpis sudije. U narednom slucaju, na kartonu ¢e se upisati
**diskvalifikacija 2°’ 1 ponovo sudija ga mora potpisati. Sudija zadrzava karton i smesta ga
predaje WKC Direktorijumu.

Diskvalifikacija/povlacenje takmicara ima ozbiljne posledice po rezultat; bi¢e potrebno misljenje
dvojice lekara koji bi trebalo da podrze ovakvu odluku. PoZeljno je da jedan od lekara nije iz

federacije/zemlje iz koje je takmicar koji je ucestvovao u ovoj situaciji kao pocinilac ili kao
povredeni.

Clan 14: Predaja

Takmicar koji nije u stanju da nastavi sa takmic¢enjem, ali ne zbog povrede, ve¢ iz drugih razloga
ili traZi odobrenje da se povuce iz meca, bi¢e proglasen gubitnikom.

ODELJAK B: KUMITE PRAVILA TAKMICENJA — SHOBU SANBON

Pojedinacni i ekipni mecevi za takmicare 13 godina i mlade rade se po sistemu direktne
eliminacije, osim ukoliko nije unapred drugacije predvideno — nema repasaza.

U pojedinaénim i ekipnim nastupima za takmicare preko 14 godina primenjuje se sistem
repasaza.
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Clan 13: Vrste me&eva

Vrste meceva su sledece :
1. Pojedinac¢ni mec:

Pojedina¢ni me¢ odlucuje se putem “Shobu Sanbon”. “Shobu Sanbon”, me¢ sa tri poena, jeste
me¢ u kojem ucesnici pokuSavaju da pre protivnika osvoje tri poena u okviru predvidenog
vremena.

Kriterijumi za pobedu u pojedinacnom mecu su sledeci:

1. Prvi takmicar koji osvoji Sanbon.

2. Takmicar koji ima ve¢i rezultat po isteku vremena (vidi ¢lan 7).
3. Hantei.

4. Encho-Sen.

5. Hansoku, Shikkaku ili Kiken dodeljen protivniku.

2. EKkipni me¢:

Postoje tri vrste ekipnog meca:

Muski tim — 3 takmicara + 1 rezerva (kadeti / juniori / seniori)

Zenski tim — 3 takmicarke + 1 rezerva (kadetkinje / juniorke / seniorke)

Mesoviti tim 3 ucesnika + 2 rezerve — 1 muska i 1 zenska rezerva (juniori / seniori)

Svi ¢lanovi ekipe koji izadu, moraju se boriti u tom mecu.
Napr. Ukoliko Aka tim dobije dva meca, tre¢i ¢lan ekipe mora odraditi mec¢ u skladu s
pravilnikom.

1.Broj ¢lanova ekipe je 3 + 1 rezerva i za muski i za zenski tim.

Mesoviti tim se mora sastojati od dva muska i jednog zenskog ucesnika, plus dve rezerve koje
moraju biti jedna muska i jedna Zenska rezerva.

Minimum ¢lanova za nastup meSovitog tima je dva takmicara, jedan muskarac i jedna Zena.

2. Pre svakog ekipnog meca, predstavnik ekipe (trener) mora zvani¢nom stolu dostaviti formular
sa spiskom takmicara i njihovim redosledom. Redosled nastupa moze se menjati u razliitim
krugovima, ali kada je jednom dostavljen, ne moze biti izmena. KoriS¢enje rezerve predstavlja
izmenu redosleda — nema fiksiranih rezervi.

3. Mecevi izmedu pojedinacnih clanova svake ekipe odvijaju se po unapred utvrdenom
redosledu.

4. Pobednicka ekipa odreduje se na osnovu rezultata pojedinacnih meceva.

10



5 Kriterijumi za odluku o pobedniku ekipnog meca, na osnovu broja dobijenih pojedinacnih
meceva, su sledeci:

a) broj pobeda
b) broj Ippona i Waza-arija (ukupan skor) za svaku ekpu
c) ekstra mec

6.Pobeda stecena faulom, diskvalifikacijom ili povlacenjem protivnika racuna se kao 3 Ippona
(Sanbon), kako u ekipnom, tako i u pojedina¢nom mecu.

7. MeSoviti tim: Svaki tim ¢ine 3 uCesnka, 2 muska i 1 Zenski, 1 muska i 1 Zenska rezerva. Pre
pocetka meca Kansa ispred trenera oba tima odreduje redosled meceva zenskih ucesnika kako bi
obezbedio da se zene bore sa Zenama. Posle toga trener predaje kompletnu listu oficijelnom stolu
1 me¢ moze poceti.

8. Tim ¢e biti diskvalifikovan ako:
a) ako se ne poklapa u skladu sa najnovijim listingom organizacije WKC i/ ili
b) ako bilo koji od ¢lanova ili trener promeni kompoziciju tima ili redosled borbi bez
pismenog obavestenja predatog zvani¢nom stolu meca i/ ili
c) ako se bilo koji od ¢lanova tro¢lanog tima ne takmici u skladu sa sportskim principima
1 WKC pravilima.

Clan 14: Podetak, zaustavljanje i zavrietak me&a

1. Pocetak

Na pocetku meca sudija stoji na spoljnoj ivici boriliSta. Sa njegove leve i desne strane stoje
pomoc¢ne sudije. Sudija poziva obe ekipe (samo takmicare koji ¢e se takmiciti, ali ne i rezeve i
trenera) da se poredaju po redosledu i razmene formalni naklon kako sa takmicarima, tako i sa
zvani¢nim licima (Shomen Ni Rei - Otagai ni Rei). Onda sudija nacini korak unazad, pomoc¢ne
sudije se okrenu ka unutra, ka glavnom sudiji i zajedno se naklone jedan drugom. Mec¢ pocinje
kada sudija u borilistu da znak “Shobu Sanbon Hajime”.

2. Zaustavljanje
Sudija zaustavlja mec primenom adekvatne gestikulacije, koja je opisana u Dodatku 1 i kada
kaze “Yame”. Kad se mecC nastavlja, sudija izgovara “Tsuzukete Hajime”.

3. ZavrSetak

Mera¢ vremena daje znak udarcem u gong ili pistaljkom, kojim najavljuje Atoshibaraku (30
sekundi do kraja, tj. malo preostalog vremena), koriste¢i jedan osStar zvuk. Znak da je vreme
isteklo jeste — dva duza zvucna signala. Po zavrSetku meca i objavljivanja odluke o pobedniku,
sudija u boriliStu zavr§ava mec objavljivanjem “Soremade”. Onda ¢e proveriti rezultat i proglasiti
pobednika takmic¢enja ili sazvati Hantei. Posle zvani¢ne razmene naklona kako takmicara, tako i
sudijske ekipe (Otagai ni Rei - Shomen ni Rei) me€ se smatra zavrSenim.

Clan 15: Trajanje meéa

Trajanje mec€a je 3 (tri) minuta efektivne borbe za takicare preko 18 godina, a 2 minuta za
takmicare 17 godina i mlade.
Direktorijum WKC / SKU moze modifikovati vreme trajanja meca.
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Clan 16: ProduZeci

1. Kada je sazvan Hantei kod pojedinacnog meca, a rezultat je neresen (Hikiwake) odlukom
sudijske ekipe radi se produzetak borbe (Encho-Sen). Trajanje Encho-Sen ¢e biti jedan minut
efektivne borbe.

2. Ukoliko sudija ne sazove Hantei kada to treba da ucini (i niko od ¢lanova sudijske ekipe ga na
to ne upozori) i nastavi sa Enclo-Sen, u tom slucaju se Encho-Sen mora smesta zaustaviti i me¢
vratiti na trenutak kada se trazi odluka Hantei. Sve $to je dosudeno u toku Encho-Sen nece se
smatrati validnim i mora se ponistititi (ali se mora o svemu voditi zvani¢na evidencija).

3.Sve nagrade i kazne u toj rundi se racunaju i ukljuceni su u Encho-Sen.

4. Pobednika u produzetku odlucice prvi koji postigne poen (iznenadna smrt) ili kazna dodeljena
jednom od takmicara.

5. Ukoliko do isteka produzetka ni jedan od takmicara ne postize poen, niti dobija kaznu, odluku
¢e doneti sudija u borilistu i ¢etvorica pomoc¢nih sudija na osnovu prethodne borbe i produzetka.
U ovom delu meca, svaki ¢lan sudijskog panela se mora odluéiti za jednog od takmicara, Aka ili
Shiro, Hikiwake nije opcija.

6. Svi poeni i kazne iz borbe prenose se u Encho-Sen.

Clan 17: Pobeda ili poraz

Pobedu ili poraz odlu¢uju Sanbon, pobeda na bazi odluke veéine, poraz zbog kazni,
diskvalifikacije ili odustajanja.

Clan 18: Rezultat

Ukoliko takmicar povredi protivnika, makar to bila i neznatna povreda, ne moze se dodeliti
poen, ve¢ samo upozorenje ili kazna takmicaru koji je naneo povredu.

De¢iji kumite: kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje se normalan
kriterijum za dodelu poena.

Kadeti kumite (14-15 god.): kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje
se normalan kriterijum za dodelu poena.

Kadeti kumite (16-17 god): kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje
se normalan kriterijum za dodelu poena.

Seniori i juniori kumite: kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje se
normalan kriterijum za dodelu poena.

(molimo procitajte zajedno sa delom 11 dole)
1. Poeni su slede¢i :

a) Ippon (jedan poen).

b) Waza-ari (pola poena).

2. Zone poentiranja su sledece :
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a) glava

b) lice

c) vrat

d) stomak

e) grudi

f) bokovi

) leda (iskljucuju¢i ramena)

3. Efektivna tehnika koja se desava istovremeno sa znakom za kraj meca racunace se u rezultat.
Moze se dosuditi i kazna kao rezultat nepostovanja sudijske odluke.

4. Istovremene efektivne tehnike oba takmicara (Aiuchi) ne¢e se bodovati.

5. Jogai: Jogai znaci da je takmicar istupio van prostora boriliS§ta nogom ili drugim delom tela,
osim u slucaju kada je fizicki gurnut ili bacen van borilista od strane protivnika.

6. Kada takmicar nacini dobru tehniku, a nalazi se van borilista, nece se vrednovati kao poen.
7. Momenat kada bi trebalo suditi “YAME” moze pomoc¢i da se odredi da li je doslo do Jogai.

a) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku za poen i onda izade van
borilista, tehnika ¢e se bodovati.

b) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku koja nije za poen i onda
izade van borilista, tehnika se ne¢e bodovati i dosudi¢e mu se Jogai

¢) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku za poen, a Shiro potom
izade van borilista, tehnika ¢e se bodovati, a za Shiro se ne¢e dosuditit Jogai.

d) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u borili§tu napravi tehniku za poen, a Shiro za vreme
izvodenja tehnike izade van boriliSta, tehnika ¢e se bodovati u korist Aka, a za Shiro ¢e se
dosuditi Jogai.

8. Kriterijumi za dosudivanje Ippon-ai Waza-ari-ja

Ippon se dodeljuje kada se izvede efektna tehnika u zonu poentiranja i kada ispunjava sledece
kriterijume :

a) Dobra forma (efektivna tehnika u okviru tradicionalnog karate koncepta).

b) Korektan odnos (tehnika izvedena bez zlonamernosti u okviru tradicionalnog karate koncepta).
c) Jaka energija (snaga, brzina i kontrolisano izvodenje tehnike ¢iji je cilj uspeSnost).

d) Zanshin (istrajnost i neprekidna posvecenost cilju).

e) Dobra procena vremena (tajming), izvodenje tehnike u optimalnom momentu kako bi se
postigao najbolji rezultat.

f) Korektna distanca (izvodenje tehnike na najefektivnijoj distanci kako bi se postigao najbolji
moguci efekat. U takmicenju ipak udarac kojim dolazi do kontakta sa kozom i 3 cm od lica, glave
ili vrata smatrace se korektnom distancom i nagradi¢e se poenom, pod uslovom da tehnika
poseduje i sve ostale kriterijume).

9. Sledece efektivne tehnike izvedene pod slede¢im uslovima, smatraée se kao Ippon :
a) Kada se izvedu u zone poentiranja istovremeno sa napadom protivnika.

b) Kada se izvedu u zone poentiranja istovremeno kada protivnik izgubi balans ili bude
pociscen koristeci ashi barai ili bac¢en od strane napadaca.
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c¢) Kada se izvede kombinacija uzastopnih i efektnih tehnika (svaka vredna poena) u zonu
poentiranja.

d) Kada protivnik izgubi borbeni duh i okrene se od napadaca.

e) Kada se izvedu u zone poentiranja protivnika koji se o¢igledno nije branio.
f) Kada se izvede u zonu poentiranja koristec¢i Jodan Geri.

1. Waza-ari se dosuduje za sli¢ne tehnike, ali neSto manje efektne nego kod dosudivanja
Ippon-a. Sudijska ekipa mora uvek prvo da proceni da li su ispunjeni svi uslovi za Ippon,
pa tek onda da dosudi Waza-ari.

2. MUBOBI je kada takmi¢ar demonstrira nedostatak brige za sopstvenu bezbednost bez
obzira na to da li je u fazi napada ( i o¢igledno nije u stanju da se brani) okrece se od
protivnika ili spusta gard i fokkus i/ ili pokazuje gubitak borbenog duha. Ukoliko na taj
nacin zadobije intenzivan kontakt i / ili zadobije povredu , sudija ¢e mu dodeliti Mubobi
upozorenje ili kaznu, a protivniku nec¢e dosuditi upozorenje ili kaznu.

Clan 19: Kriterijumi za Hantei (Odluku)

Pojedina¢ni mec:

Hantei se saziva kada:
1. pojedinacni mec se zavrsava bez poena ili jedinakim brojem poena
2. kada Aka postigne jedan waza-ari viSe nego Shiro, ali takode zaradi jedan Chui viSe nego
Shiro tokom borbe. (Odluka u ovom sluc¢aju moze dovesti do Kachi za Aka ili Hikiwake
(nereSeno) u ovoj fazi.)
3. kada se oba ucesnika povuku iz meca usled povred i razlog povrede nije pripisan ni
jednom od takmicara, me¢ ¢e biti odlucen u Hantei.

Hantei se ne saziva onda kada nema:

a) Sanbon.

b) Hansoku (poraz diskvalifikacijom) u toku trajanja meca.

c¢) Shikkaku (diskvalifikacija sa udaljenjem sa turnira), u toku trajanja meca.
d) Kiken (povlacenje ili odustajanje), u toku trajanja meca.

Hantei se ne saziva u ekipnom mecu kada:

e) se pojedinacni me¢ zavrsi nereseno (borba se proglasava neresenim rezultatom).

f) kada takmicar Aka postigne ima najmanje jedan Waza-ari vise od Shiro, ali pritom ima i
jedan Chui vise od Shiro (Aka ¢e biti proglasen pobednikom).

Hantei se ne saziva kada se oba takmicara povuku zbog povrede, za koju se ni jedan ne smatra
odgovornim

Napomena: pravila za pojedinac¢ni me¢ se primenjuju na ekstra mec da bi odlucili pobednika.
(Kada se Hantei saziva u sistemu ogledala , samo sudija i pomo¢ni sudija ¢e doneti odluku u
prvoj instanci i pokuSace da nadu kompromis. Ukoliko se postigne reSenje, mora se traziti odluka
arbitratora.)

2. Sudijska ekipa donosi odluku (Hantei) na osnovu sledeceg :

1. Broj dosudenih Waza-ari-ja / Ippon-a.
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Broj upozorenja dosudenih svakom od takmicara.

Broj izlaza sa borilista.

Broj napadackih akcija.

Sposobnost 1 vestina takmicara.

Uporedivanje borilackog duha, stava i energic¢nosti obe strane.

Uporedivanje primenjenih strategija.

Fer ple;.

Kada se pozove Hantei kod primene sistema ogledala, sudija ¢e zviznuti u pistaljku, a
sudije i arbitrator ¢e pokazati svoju odluku signalizirajué¢i rukom.

WX AN R LD

Clan 20: Zabranjene akcije

Nekontrolisani napadi (sa ili bez kontakta).

Tehnike sa kontaktom prilikom napada na zone poentiranja.

Udareci u ruke, noge, zglobove i gornji deo stopala.

Udareci u prepone.

Udareci tehnikom otvorene Sake u lice, Empi Uchi, Hiza Geri, i Atama Uchi.

Udareci sa kontaktom u grlo.

Bespotrebna hvatanja.

Nekontrolisana bacanja.

Takmicar koji je po drugi put diskvalifikovan zbog nanosSenja povrede protivniku ne moze
nastaviti dalje takmicenje na turniru.

WXk L=

(zapamtite da je Ashi Barai dozvoljena tehnika. Validan Ashi Barai, bilo da ga prati druga
tehnika ili ne, nece biti kaznjen. Sudijski panel mora prepoznati razliku izmedu Ashi Barai i
napada na nogu.)

Clan 21: Zabranjena ponasanja

1. Nepostovanje odluka sudije.

2. Gubljenje vremena.

3. Svako nesportsko ponasanje kao Sto je verbalna zloupotreba, provociranje ili nepotrebne
izjave.

4. Svako nedoli¢no ponasanje koje rusi ugled karatea (ovo se odnosi i na trenere, menadzere, sve

ucesnike turnira).

5. Nevodenje racuna o sopstvenoj li¢noj bezbednosti uc¢esnika (Mubobi).

6. Preterane akcije ili reakcije (napr. simuliranje povrede).

MUBOBI je kada takmicar demonstrira nedostatak brige za sopstvenu bezbednost bez obzira
na to da li je u fazi napada ( i ocigledno nije u stanju da se brani) okrece se od protivnika ili
spusta gard i fokus i/ ili pokazuje gubitak borbenog duha. Ukoliko na taj nac¢in zadobije
intenzivan kontakt i / ili zadobije povredu , sudija ¢e mu dodeliti Mubobi upozorenje ili
kaznu, a protivniku nec¢e dosuditi upozorenje ili kaznu.

Clan 22: Upozorenja i kazne

a) Postoje tri kategorije kazni : akcije i ponasanja, Jogai i Mubobi.

b) Ne primenjuje se ukr§teno sabiranje upozorenja.
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c¢) Upozorenja se povecavaju u skladu sa brojem opomena.
1. Akcije i ponasanja

a) ATENAL:
Privatno upozorenje, bez kazne. Dosuduje se za prvo manje krSenje pravila i ne vrednuje se kao
kazna.

b) HANSOKU CHUI (zvani¢no upozorenje, bez kazne):
dosuduje se za manju povredu pravila u situaciji kada je ve¢ dosuden Atenai, kao i za ozbiljniju
povredu pravila koja ne zasluzuje Hansoku.

¢) HANSOKU (diskvalifikacija, dodeljuje se kazna):

dosuduje se za ozbiljnu povredu pravila za koju su ve¢ dosudeni Atenai ili Chui ili ozbiljna
povreda pravila kao $to su neposStovanje naredenja sudije, povreda ugleda karatea ili ukoliko
takmicar preterano reaguje tako da sudija smatra da predstavlja opasnost po protivnika. MoZe se
direktno dosuditi. Kazna ili diskvalifikacija uc¢esnika znaci da se protivniku automatski dosuduje
Sanbon.

d) SHIKKAKU (diskvalifikacija sa meca, dodeljuje se kazna):

dosuduje se kao rezultat zlonamernog akta, nepostovanja naredbi sudije, povrede ugleda karatea
ili kad se nekim ¢inom povrede pravila i ugled turnira. MozZe se direktno dosuditi. Dosuduje se
kazna udaljenja sa turnira. Direktorijum WKC / SKU moze odluciti o nivou Shikkaku i kazna ¢e
se javno objaviti.

2. Jogai
1) JOGAI (privatno upozorenje, bez kazne):

2) JOGAI CHUI (Zvani¢no upozorenje, bez kazne)
Dosuduje se posle drugog izlaska.

3) MUBOBI HANSOKU (Diskvalifikacija, dosuduje se kazna)
Dosuduje se posle treceg prekrsaja.

ODELJAK C: KUMITE PRAVILA TAKMICENJA — SHOBU IPPON

Pojedinacni i ekipni mecevi rade se po sistemu direktne eliminacije, osim ukoliko nije unapred
drugacijepredvideno — nema repasaZa.

Clan 23: Vrste me&eva

Vrste meceva su sledece :
1. Pojedinac¢ni meé
Pojedina¢ni me¢ odlucuje se putem “Shobu Ippon”. “Shobu Ippon”, mec sa jednim poenom, jeste

me¢ u kojem ucesnici pokuSavaju da pre protivnika osvoje jedan poen u okviru predvidenog
vremena.
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Kriterijumi za pobedu u pojedinacnom mecu su sledeci:

1. Prvi takmicar koji osvoji Ippon.

2. TakmicCar koji ima veci rezultat po isteku vremena (vidi ¢lan 7).

3. Hantei.

4. Sai Shiai

5. Hansoku, Shikkaku ili Kiken dodeljen protivniku.

2. Ekipni mec

Svi ¢lanovi ekipe koji izadu moraju se boriti u tom mecu. Napr. ukoliko Aka tim dobije prva dva

meca, treci ¢lan ekipe mora odraditi me¢ u skladu sa pravilnikom.

1. Broj takmicara koji ¢ine ekipu (musku ili Zensku), jeste 3 + 1 rezerva. Ekipa moze da nastupi
ukoliko ima minimum dva takmicara.

2. Pre svakog ekipnog meca, predstavnik ekipe (trener) mora zvani¢nom stolu dostaviti formular
sa spiskom takmicara i njihovim redosledom. Redosled nastupa moze se menjati u razliitim
krugovima, ali kada je jednom dostavljen, ne moze biti izmena. KoriS¢enje rezerve predstavlja
izmenu redosleda — nema fiksiranih rezervi.

3. Mecevi izmedu pojedinacnih c¢lanova svake ekipe odvijaju se po unapred utvrdenom
redosledu.

4. Pobednicka ekipa odreduje se na osnovu rezultata pojedinacnih meceva.

5. Kriterijumi za odluku o pobedniku ekipnog meca, na osnovu broja dobijenih pojedina¢nih
mecdeva, su sledeéi:

a) broj pobeda
b) broj Ippona
c¢) broj Waza-arija
d) ekstra mec
6. Pobeda ste¢ena faulom, diskvalifikacijom ili povlacenjem protivnika racuna se kao Ippon
kako u ekipnom, tako i u pojedinatnom mecu. Ekipa koja je izgubila me¢ zadrzava svoj skor
ostvaren tokom meca.
Tim ¢e biti diskvalifikovan ukoliko:
a) Ukoliko se ne poklapa sa najnovijim listingom izdatim od WKC / SKU i/ ili
b) Ukoliko bilo koji od ¢lanova ili trener promeni sastav tima ili redosled nastupa bez

pismenog obavestenja datog zvani¢nom stolu pre pocetka meca i/ ili
C) Ukoliko se bilo koji ¢lan od tro¢lane ekipe ne takmici u borilatkom duhu.
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Clan 24: Podetak, zaustavljanje i zavrietak meda

1. Pocdetak

Na pocetku meca u borbama sudija stoji na spoljnoj ivici borilista. Sa njegove leve i desne strane
stoje pomoéne sudije. Sudija poziva obe ckipe (samo takmicare koji ¢e se takmiditi, ali ne 1
rezeve i trenera) da se poredaju po redosledu i razmene formalni naklon kako sa takmicarima,
tako 1 sa zvani¢nim licima (Shomen Ni Rei - Otagai ni Rei). Onda sudija nacini korak unazad,
pomoc¢ne sudije se okrenu ka unutra, ka glavnom sudiji i zajedno se naklone jedan drugom. Mec
pocinje kada glavni sudija u borilistu da znak “Shobu Sanbon Hajime”.

2. Zaustavljanje

Sudija zaustavlja me¢ primenom adekvatne gestikulacije, koja je opisana u Dodatku 1 i kada
kaze “Yame”. Kad se mecC nastavlja, sudija izgovara “Tsuzukete Hajime”.

3. ZavrSetak

Mera¢ vremena daje znak udarcem u gong ili piStaljkom, kojim najavljuje Atoshibaraku (30
sekundi do kraja, tj. malo preostalog vremena), koriste¢i jedan oStar zvuk. Znak da je vreme
isteklo jeste — dva duza zvucna signala. Po zavrSetku meca i objavljivanja odluke o pobedniku,
sudija zavrSava me¢ objavljivanjem “Soremade”. Zatim proverava broj poena, proglasava odluku,
odnosno proglasava pobednika, ili saziva Hantei. Sudija zavrSava me¢ formalnom razmenom
naklona ucesnicima i sudijskom panelu (Otagai ni Rei - Shomen ni Rei) i u toj fazi me¢ se smatra
zavrsenim.

Clan 25: Trajanje meéa

Trajanje meca je dva (2) minuta efektivne borbe. Pre pocetka turnira, Direktorijum WKC / SKU
moze modifikovati vreme trajanja meca.

Sai Shiai (drugi mec)

1. Kada je sazvan Hantei kod pojedinacnog meca, radi se novi me¢ (Sai Shiai).
2. Pobednik meca je takmicar koji je osvojio viSe poena samo u Sai Shiai.
3. Poeni i kazne se ne prenose u Sai Shai.

4. Ukoliko do kraja meca ni jedan takmicar ne postigne poen, sudija i Cetiri pomoc¢ne sudije
donece odluku u korist Shiro ili Aka, Hikiwake nije opcija.

Clan 26: Pobeda ili poraz

Pobedu ili poraz odlucuju Ippon, pobeda na bazi odluke vec¢ine, poraz zbog kazni, diskvalifikacije
ili odustajanja.
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Clan 27: Rezultat

Nece se dodeliti poen ukoliko takmicar povredi protivnika, iako je povreda zanemarljiva i
upozorenje ili kazna mogu biti dosudeni napadacu.

De¢iji kumite: kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje se normalan
kriterijum za dodelu poena.

Kadeti kumite (14-15 god.): kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje
se normalan kriterijum za dodelu poena.

Kadeti kumite (16-17 god): kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje
se normalan kriterijum za dodelu poena.

Seniori i juniori kumite: kontrolisani kontakt (dodir koze) u glavu je dozvoljen, primenjuje se
normalan kriterijum za dodelu poena.

(pogledajte zajedno sa delom 11 dole ispod).
1. Poeni su slede¢i :
a) Ippon (jedan poen).
b) Waza-ari (pola poena).
2. Zone poentiranja su sledece :
a) Glava
b) Lice
¢) Vrat
d) stomak
e) grudi
f) Bokovi

g) Leda (ukljucujudi i ramena)

3. Efektivna tehnika koja se deSava istovremeno sa znakom za kraj meca racunace se u rezultat.
Moze se dosuditi i kazna i upozorenje kao rezultat nepoStovanja sudijske odluke.

4. Istovremene efektivne tehnike oba takmicara (Aiuchi) nece se bodovati.

5. Jogai: Jogai znaci da je takmicar istupio van prostora boriliSta nogom ili drugim delom tela,
osim u slucaju kada je fizicki gurnut ili bacen van borilista od strane protivnika.

6. Kada takmicar izvede dobru tehniku, a nalazi se van borilista, ne¢e se vrednovati kao poen.
7. Momenat kada bi trebalo suditi “YAME” moze pomoc¢i da se odredi da li je doslo do Jogai.

a) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku za poen i onda izade van
borilista, tehnika ¢e se bodovati.

b) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku koja nije za poen i onda
izade van borilista, tehnika se ne¢e bodovati i dosudi¢e mu se Jogai.

¢) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku za poen, a Shiro potom
izade van borilista, tehnika ¢e se bodovati, a za Shiro se ne¢e dosudititi Jogai.
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d) Ukoliko takmicar (Aka), dok se nalazi u boriliStu napravi tehniku za poen, a Shiro za vreme
izvodenja tehnike izade van boriliSta, tehnika ¢e se bodovati u korist Aka, a za Shiro ¢e se
dosuditi Jogai.

8. Kriterijumi za dosudivanje Ippon-ai Waza-ari-ja

Ippon se dodeljuje kada se izvede efektna tehnika u zonu poentiranja i kada ispunjava sledece
kriterijume :

a) Dobra forma (efektivna tehnika u okviru tradicionalnog karate koncepta).

b) Korektan odnos (tehnika izvedena bez zlonamernosti u okviru tradicionalnog karate koncepta).
c) Jaka energija (snaga, brzina i kontrolisano izvodenje tehnike ¢iji je cilj uspesnost).

d) Zanshin (istrajnost i neprekidna posvecenost cilju).

e) Dobra procena vremena (tajming), izvodenje tehnike u optimalnom momentu kako bi se
postigao najbolji rezultat.

f) Korektna distanca (izvodenje tehnike na najefektivnijoj distanci kako bi se postigao najbolji
moguci efekat). Udarac koji zavrSava izmedu dodira koZe i 3 cm od lica, glave ili vrata, ¢e se
smatrati korektnom distancom i osvojice poen, pod uslovom da tehnika zadovoljava sve ostale
kriterijume.

9. Sledece efektivne tehnike izvedene pod slede¢im uslovima, smatraée se kao Ippon :

a) Kada se izvedu u zone poentiranja istovremeno sa napadom protivnika.

b) Kada se izvedu u zone poentiranja istovremeno kada protivnik izgubi balans ili bude
pociscen koriste¢i Ashi Barai ili bacen od strane napadaca.

c¢) Kada se izvede kombinacija uzastopnih i efektnih tehnika (svaka vredna poena) u zonu
poentiranja.

d) Kada protivnik izgubi borbeni duh i okrene se od napadaca.

e) Kada se izvedu u zone poentiranja protivnika koji se o¢igledno nije branio.

10. Waza-ari se dosuduje za slicne tehnike, ali neSto manje efektne nego kod dosudivanja Ippon-
a. Sudijska ekipa mora uvek prvo da proceni da li su ispunjeni svi uslovi za Ippon, pa tek onda da
dosudi Waza-ari.

MUBOBI je kada takmicar demonstrira nedostatak brige za sopstvenu bezbednost bez obzira na
to da li je u fazi napada ( i ocigledno nije u stanju da se brani) okrece se od protivnika ili spusta
gard i fokkus i/ ili pokazuje gubitak borbenog duha. Ukoliko na taj nac¢in zadobije intenzivan
kontakt i/ ili zadobije povredu , sudija ¢e mu dodeliti Mubobi upozorenje ili kaznu, a protivniku
nece dosuditi upozorenje ili kaznu

Clan 28: Kriterijumi za Hantei (Odluku)

Pojedinacni mec
1. Hantei Ce se sazvati kada:
a) se pojedinacni me¢ zavrsi jednakim brojem poena ili bez poena
b) se oba takmicara povuku zbog povrede i ni jedan takmicar nije odgovoran za
povredivanje, me¢ se odluc¢uje Hantei-om

Hantei se ne saziva kada ve¢ postoji:
a) Ippon
b) Hansoku (poraz zbog diskvalifikacije) u toku meca
c) Shikkaku (diskvalifikacija i udaljenje sa takmicenja), za vreme meca
d) Kiken (povlacenje ili predaja), za vreme meca.
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Ekipni mec
Hantei se nece sazivati u ekipnom mecu:
a) kada se pojedinacna borba zavrsi jednakim brojem poena ili bez poena (me¢ se proglasava
neresenim)
b) kada ucesnik Aka osvoji jedan vise Waza-ari od Shiro, ali takode ima jedan Chui vise od
Shiro (borba se proglasava pobedom za Aka)
Hantei ¢e se sazvati kada se oba takmicara povuku iz meca usled povrede, za koju ni jedan od
ucesnika nije odgovoran.

Napomena 2: pravila za pojedinatni me¢ se primenjuju na ekstra me¢ kako bi se odredio
pobednik.

(Kada se saziva Hantei u sistemu ogledala, jedino glavni sudija i pomo¢ne sudije mogu doneti
odluku u prvoj instanci i pokusati da nadu kompromis. Ukoliko se ne dode do zajedniCkog stava,
mora se konsultovati Arbitrator.

Kada se pozove Hantei kod primene sistema ogledala, sudija ¢e zviznuti u pistaljku, a sudije i
arbitrator ¢e pokazati svoju odluku signalizirajuci rukom.

Clan 29: Zabranjene akcije

Nekontrolisani napadi (sa ili bez kontakta).

Tehnike sa kontaktom prilikom napada na zone poentiranja.

Udareci u ruke, noge, zglobove i gornji deo stopala.

Udarci u prepone.

Udarci tehnikom otvorene Sake u lice, Empi Uchi, Hiza Geri, i Atama Uchi.
Udarci sa kontaktnom u grlo.

Bespotrebna hvatanja.

Nekontrolisana bacanja.

Takmicar koji je po drugi put diskvalifikovan zbog nanosenja povrede
protivniku ne moze nastaviti dalje takmicenje na turniru.

LNk WD =

(zapamtite da je Ashi Barai dozvoljena tehnika. Validan Ashi Barai, bilo da ga prati druga
tehnika ili ne, nece biti kaznjen. Sudijski panel mora prepoznati razliku izmedu Ashi Barai i
napada na nogu.)

Clan 30: Zabranjena ponasanja

1. Nepostovanje naredbi sudije

2. Gubljenje vremena.

3. Svako nesportsko ponasanje kao $to je verbalna zloupotreba, provciranje ili nepotrebne
izjave.

4. Svako nedolicno ponasanje koje rusi ugled karatea (ovo se odnosi i na trenere, menadzere,
sve ucesnike takmicenja).

5. Nevodenje racuna o sopstvenoj licnoj bezbednosti u¢esnika (Mubobi).

6. Preterane akcije ili reakcije (napr. simuliranje povrede).

MUBOBI je kada takmicar demonstrira nedostatak brige za sopstvenu bezbednost bez obzira

na to da li je u fazi napada ( i ocigledno nije u stanju da se brani) okre¢e se od protivnika ili

spusta gard i fokkus i/ ili pokazuje gubitak borbenog duha. Ukoliko na taj na¢in zadobije

intenzivan kontakt i / ili zadobije povredu , sudija ¢e mu dodeliti Mubobi upozorenje ili

kaznu, a protivniku nec¢e dosuditi upozorenje ili kaznu
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Clan 31: Upozorenje i kazne

(odnosi se odeljak A, poglavlje 1, ¢lan 3)

a) postoje 3 vrste kazni: akcije i ponasanja, Jogai i Mubobi

b) kazne se ne sabiraju unakrsno

¢) privatna upozorenja i kazne moraju se pojacavati sa uzastopnim ponavljanjem opomena za isti
prekrsaj pravila

1. Akcije i ponasanja

a) ATENAL
Privatno upozorenje, bez kazne. Dosuduje se za prvo manje krSenje pravila i ne vrednuje se kao
kazna.

b) HANSOKU CHUI (zvani¢no upozorenje, bez kazne):
dosuduje se za manju povredu pravila u situaciji kada je ve¢ dosuden Atenai, kao i za ozbiljniju
povredu pravila koja ne zasluzuje Hansoku.

¢) HANSOKU (diskvalifikacija, dodeljuje se kazna):

dosuduje se za ozbiljnu povredu pravila za koju su ve¢ dosudeni Atenai ili Chui ili ozbiljna
povreda pravila kao §to su nepostovanje naredenja sudije, povreda ugleda karatea ili ukoliko
takmicar preterano reaguje tako da sudija smatra da predstavlja opasnost po protivnika. MoZe se
direktno dosuditi. Kazna ili diskvalifikacija uc¢esnika znaci da se protivniku automatski dosuduje
Sanbon.

d) SHIKKAKU (diskvalifikacija sa meca, dodeljuje se kazna):

dosuduje se kao rezultat zlonamernog akta, neposStovanja naredbi sudije, povrede ugleda karatea
ili kad se nekim ¢inom povrede pravila i ugled turnira. MozZe se direktno dosuditi. Dosuduje se
kazna udaljenja sa turnira. Direktorijum WKC / SKU mozZe odluditi o nivou Shikkaku i kazna ¢e
se javno objaviti.

2. Jogai:

1) JOGAI (privatno upozorenje, bez kazne):

2) JOGAI CHUI (Zvani¢no upozorenje, bez kazne)
Dosuduje se posle drugog izlaska.

3) MUBOBI HANSOKU (Diskvalifikacija, dosuduje se kazna)
Dosuduje se posle treceg prekrsaja.

3. Mubobi:
1) MUBOBI : (privatno upozorenje, bez kazne)

2) MUBOBI CHUI
Zvanic¢no upozorenje, dosuduje se posle drugog prekrsaja. Ne dosuduje se kazna.

3) MUBOBI HANSOKU
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Diskvalifikacija, dosuduje se posle tre¢eg prekrSaja. Dosuduje se kazna.

ODELJAK D: PRAVILA TAKMICENJA — KATA

Stilski turnir

Rengo kai turnir (svi stilovi)

Rengokai turnir je meSovito medu-stilsko takmicenje otvoreno za muske i zenske takmicare,
rasporedene po boriliStima po polu, minimalni nivo je braon pojas (1 kyu).

Dozvoljene su slede¢e kategorije: kadeti 14/15 (muskarci — Zene), kadeti 16/17 (muskarci —
Zene); juniori/seniori (muskarci — Zene).

Clan 32: Boriliste

1. BoriliSte mora biti ravno, bezbedno 1 odobreno od strane WKC / SKU.
2. Boriliste mora biti odgovarajuce velic¢ine kako bi se kata mogla izvesti bez ogranicenja.
3. Normalan kumite tatami je dozvoljen, ali se preporucuje drvena povrSina.

Clan 33: Izgled i obladenije

Takmicari i zvani¢na lica moraju biti propisno obuceni, kao §to je navedeno u Glavi 1, ¢lan 6
ovog Pravilnika.

Clan 34: Vrste takmi¢enja

Postoje dve vrste takmicenja:

1. Pojedina¢no: takmicari se takmiCe jedan protiv drugog odvojeno u muskoj i Zenskoj
konkurenciji.

2. Ekipno: u kojem se ekipe (stavljene od 3 takmicara) takmice protiv drugih ekipa. Ekipe

mogu biti muske, zenske ili meSovite.
U borbama ekipno sva tri ¢lana tima moraju biti u okviru te uzrasne grupe.
U katama ekipno jedan ¢lan moze biti iz starije ili mlade uzrasne grupe. Napr. u senior
kata timu (18+ godina) moze se registrovati jedan kadet (16-17 godina). Shodno tome, za
kadetski tim (16-17 godina) moze se registrovati jedan senior (18+ godina) ili jedan kadet
(14-15 godina). Takmicar ne moze nastupati u vise timova.

3. Na pocetku, tim se mora okrenuti ka Glavnom sudiji i zavrsiti nastup u istoj poziciji kao kod

pojedinacne kate. Nastup pocinju i zavrSavaju u trougaonoj formaciji gde vodeci clan stoji ispred

ostalih dvoje. Sva tri ¢lana moraju izvoditi istu katu. Izvodenje mora biti sinhronizovano.

4. Obe vrste takmicenja koriste sistem ocenjivanja gde pobeduje ucesnik / ekipa sa najve¢om

ocenom.

5. Direktorijum WKC / SKU mozZe izmeniti sustem (napr. sistem zastavica).

Clan 35: Sudenje

1. Vrhovni sudija odreduje sudijsku ekipu.

2. Takmicari demonstriraju kate sa zvani¢ne kata liste.
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3. Sudijska ekipa sastavljena je od sudija koje su kvalifikovane da sude za konkretan stil.

4. Sudijsku ekipu ¢ine: jedan glavni 1 Cetiri (ili Sest) uglovnih sudija (u zavisnosti od broja
raspolozivih sudija).

5. Kata takmicenje vodi se po instrukcijama Vrhovnog sudije.
6. Moraju se odrediti i najavljivaci i zapisnicari.

Clan 36: Po&etak i Kraj nastupa

1. Pocetak:

a) TakmicCari moraju obavestiti ekipu za sudijskim stolom pre pocetka svakog kruga o nazivu kate
koju ¢e izvoditi.

b) Kada najavljiva¢ prozove takmicara, takmicar pristupa borilistu, nakloni se sudiji i sudijama
najavi naziv kate koju ¢e izvesti.

¢) Sudija ¢e glasno ponoviti naziv kate koja ¢e biti izvedena.

d) Takmicar(i) tada pocCinju nastup, a po zavrsetku kate vracaju se u originalnu poziciju i ¢ekaju
sudijsku odluku.

2. Zavrsetak:

a) Kada je kata zavrSena, sudija poziva Hantei (zvukom pistaljke, kao $to je opisano u Glavi 2,
¢lan 2), za odluku uglovnih sudija. Sve table sa poenima moraju biti podignute simultano.
Najavljiva¢ objavljuje date ocene, prvo ocenu glavnog sudije, a sledece ocene (uglovnih sudija) u
smeru kazaljki sata.

b) Sudija za stolom i zapisniCar zabelezice objavljene ocene na posebnoj zvani¢noj listi za
rezultate i posebno ¢e izracunati konacnu ocenu na sledec¢i naCin:

1) sedam ocena — briSu se najvisa i najniza ocena, a ostale se saberu.
2) pet ocena — brisu se najvisa i najniZa ocena, a ostale se saberu.

3. Kada se ustanovi da se ocena sudije za stolom i zapisnicara podudaraju, najavljivac objavljuje
kona¢nu ukupnu ocenu.

4. Kada se objavi i zabelezi ocena, sudija daje signal (kratak zvuk pistaljkom kao $to je opisano u
glavi 2, ¢lan 2.) uglovnim sudijama da spuste table. Takmicar se nakloni sudiji, kre¢uci se unazad
do granice borilista i nakloni¢e se borilistu. Zatim napusta boriliste.

Takmicar ¢e se pokloniti ukupno 4 puta.

(Kada se primenjuju elektronske table, zapisnicki sto je odgovoran za zvani¢nu ocenu i zvanicni
rezultat.)
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Clan 37: Organizacija takmicenja

STILSKO I RENGO KAI TAKMICENJE

Stilsko takmicenje: ucesnik mora izvesti katu iz svog stila.

Krug Krug 1 Krug 2 Krug 3 (Finale)
Broj ucesnika 17+ 8§—16 8

Ocene 50-7.0 6.0 — 8.0 7.0 -9.0

Vrsta kate

6-13 god Shitei Shitei/Sentei Shitei/Sentei/Tokui
14 god + Shitei Sentei Tokui

1. U prvom krugu, takmicari moraju izvesti Shitei katu. 16 najbolje ocenjenih takmicara idu iz
prvog u drugi krug.

U drugom krugu takmicari preko 14 godina moraju izvesti predvidenu Sentei katu.

6-13 godina mogu raditi Shitei ili Sentei katu.

Osam najbolje ocenjenih takmicara ide iz drugog u tre¢i krug.

U tre¢em krugu (finale) takmicari preko 14 godina moraju izvesti predvidenu Tokui katu iz svog
stila sa WKC liste kata. 6-13 godina mogu raditi Shitei, Sentei ili Tokui katu.

Redosled nastupa odreduje se nasumice.

Nk e

4. Izjednacen rezultat:

a) U sluGaju izjednagenog rezultata u bilo kojem krugu, NAJNIZA ocena od preostalih 3 (5)
bice dodata ukupnoj oceni u tom krugu.

b) Ukoliko je rezultat i dalje izjednaden, onda ée NAJVISA ocena od preostalih 3 (5) biti dodata
ukupnoj oceni u tom krugu.

¢) U slucaju da rezultat i dalje bude izjednacen, takmicari moraju izabrati i izvesti drugu katu sa
liste kata predvidenih za taj krug, razli¢itu od ve¢ izvodene.

d) Odluka ¢e se doneti sistemom zastavica.

Rengo Kai takmicenje: ucesnik moZe odabrati da radi katu iz razli¢itog stila.
1. Takmicari mogu izabrati katu iz razlicitih stilova, ali ne mogu ponoviti istu katu za
vreme takmicenja.
2. U slucaju izjednacenog rezultata, moguce je ponoviti katu, ali ne mogu ponoviti katu
koju su poslednju izvodili.
3. Primenjuje se repasaz od finalista.
4. Sudi se zastavicama.

Clan 38: Kriterijumi za odluivanje
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Ispravan stav je od presudnog znacaja kod izvodenja kata i zato presudno utice i na ocenjivanje.
Mora se obrattiti paznja na tehnicki teze kate u odnosu one koje su manje zahtevne.
Demonstracija forme stila je od velikog znacaja kada se sudi razlicitim stilovima takmicenja.

Izvodenje kata sudi se po slede¢im kriterijumima:

a) korektan stav (Dachi)

b) stepen tehnicke zahtevnosti kate koja se izvodi
¢) korektna forma stila koji se izvodi
d) sklad kate (Enbusen)

e) pravilan stav (Reigi)

f) kontrola tenzije i kontrakcije

g) kontrola brzine i ritma

h) pravilno razumevanje Bunkai-a

i) stabilnost i ravnoteza

j) Kiai

k) disanje

1) Kkoncentracija

m) duh

Clan 39: Ocenjivanje

1. Negativni poeni racunace se u slede¢im slucajevima:

a/ za trenutno otezanje kod toka kate, koje se moze nadoknaditi, 0.1 bi¢e umanjeno od ukupne
ocene

b/ za trenutni neznatni gubitak ravnoteze, koji se moze brzo nadoknaditi, 0.1 — 0.2 poena treba da
bude umanjeno.

¢/ za trenutnu ali primetnu pauzu, treba da bude umanjeno 0.2 poena

Takmicar ¢e biti diskvalifikovan pod slede¢im uslovima:
a/ ukoliko takmicar izvede pogresnu katu

b/ ukoliko takmicar izvede izmenjenu katu

¢/ ukoliko takmicar prekine izvodenje kate

d/ ukoliko takmicar potpuno izgubi ravnotezu i (ili) padne
e/ ukoliko takmicar ne izvede katu odredenog stila.
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Dodatak I. Terminologija
TERMIN ZNACENJE NACIN SIGNALIZACIJE

Shobu Ippon (Sanbon) | pocetak meca sudija stoji na oficijelnoj liniji

Hajime

Shobu Hajime pocetak produzetka meca | sudija stoji na oficijelnoj liniji

Atoshi Baraku 30 sekundi do kraja mec¢a | zvucni signal koji daje merilac vremena
30 sekundi pre zavrSetka meca

Yame privremeni prekid meca | sudija "sece" rukom nadole. Merilac
vremena zaustavlja sat.

Tsuzukete nastavak borbe nastavljanje borbe, naredba posle

neovlasé¢enog prekida meca

Tsuzukete Hajime

ponovni pocetak meca

sudija stoji na oficijelnoj liniji, napravi
korak unazad u Zenkutsu-Datchi i
dlanove ruku okrene jedan ka drugom

Soremade zavrSetak meca sudija dlan jedne ruke usmeri izmedu
takmicCara sa opruzenom rukom

Motonoichi originalni polozaj takmicari, sudija i pomo¢ne sudije
vracaju se na svoje linije stajanja

Shugo sazivanje sudija sudija daje znak rukom pomo¢nim
sudijama

odlucivanje sudija poziva na odlucivanje

Hantei pistaljkom, a pomo¢ne sudije daju
odluku pokazuju zastavicama

Ippon jedan poen sudija rasSiri ruku iznad visine ramena
prema jednom od takmicara

Waza-ari pola poena sudija rasiri ruku neznatno nadole, u

stranu, ka konkretnom takmicaru

Awasete Ippon

dva Waza-arija priznata
kao jedan Ippon

kao Ippon

Aiuchi istovremene poentiraju¢e | ne dodeljuje se poen; sudija spoji obe
tehnike pesnice u visini grudi
Hikiwake nereseno sudija rasSiri obe ruke neznatno nadole u
stranu sa dlanovima okrenutim gore
Aka (Shiro) no Kachi | pobeda crvenog (belog) sudija ukoso podize ruku prema
pobedniku
Encho-sen produzetak (Shobu sudija ponovo pocinje me¢ komandom
Sanbon) "Shobu Hajime"
Sai Shiai novi me¢ (Shobu Ippon) | sudija stoji na oficijelnoj liniji
Torimasen nije prihvatljivo kao kao i1 Hikiwake, ali se zavrSava sa
poentirajuca tehnika dlanovima okrenutim nadole
sudija podigne jednu Saku stisnutu u
Atenai privatno upozorenje pesnicu i pokrije je drugom rukom, u
nivou grudi i usmeri u pravcu takmicara
koji je nacinio prekr$aj
Chui oficijelno upozorenje sudija kazirost usmeri ka grudima

takmicara koji je nacinio prekrsaj (pod
uglom od 45 stepeni)
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Hansoku faul / diskvalifikacija sudija kaziprst usmeri ka licu takmicara
koji je nacinio prekrSaj i proglasi
pobedu protivnika

Jogai izlaz van prostora sudija kaziprstom pokaze pod uglom od

borilista 45 stepeni na grani¢ni prostor sa strane
onog takmicara koji je nacinio prekrsaj

Uke Imasu blokirana tehnika otvorenom Sakom dodirne lakat

suprotne ruke

Nukete Imasu

promasena tehnika

zatvorena Saka ispred tela (kao Keage
zuki)
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Shiro poentira.
Sudija se slozi sa pomo¢nim sudijom J3: Rezultat (2:2) Nema
poena, nema vecinskog stava sudija i odluku donosi glavni sudija

Sudija se sloZi sa pomo¢nim sudijom J4 (Mienai) Rezultat: (2:1)
Poentira Shiro.

2)

3)

Glavni sudija saopstava odluku sudijskog panela.

Yowai preslaba tehnika otvorenu Saku spusti na dole
Hayai najbrzi / prvi koji otvorenom Sakom dodiruje dlan druge
poentira Sake prstima
Maai loSa distanca, tehnika van | obe Sake otvorene jedna ka drugoj i
dometa okrenute paralelno ka podu
Mubobi upozorenje zbog sudija kaziprstom u vazduhu pod uglom
bezobzirnosti od 60 stepeni pokaze na takmicara koji
(nesmotrenosti) je nacinio prekrsaj
Kiken odricanje sudija kaZiprstom pokaZze ka odredenom
takmicaru
Shikkaku diskvalifikacija sa turnira | sudija najpre usmeri kaziprst ka licu
takmicara koji je napravio prekrsaj, pa
onda gore ukoso i unazad van borilista
Dodatak II: Sudijski sto
SHIRO (AKA) NO KACHI ili HIKIWAKE
)2 I3 J4
O (0] X Mienai
U slucaju da dvojica sudija daju poen za Shiro (Aka), jedan
sudija ne daje nikome poen, a jedan pokazuje Mienai, sudija u
borilis§tu mora konsultovati dvojicu sudija koji daju poen. Posle
toga, on mora da pita ponovo za odluku. Potom sudija u borilistu
daje svoju konacnu odluku.
U gornjem slucaju postoje slede¢e mogucnosti:
1) Sudija se slozi sa pomo¢nim sudijama J1 i J2: Rezultat: (3:0)
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Dodatak III: Oprema

Rukavice:

Guma za zube:

Suspenzor:

Stitnici za
grudi:

Rukavice moraju biti WKC brendirane i sa
gornje strane od bele tkanine ili meke
koze. Prsti ne smeju biti pokriveni.
Maksimalna debljina rukavica je 2 cm.

Guma za zube mora biti bela ili providna.

Suspenzori mogu biti napravljeni od
odgovarajuéeg  materijala 1  mora
adekvatno pristajati kimonu. Materijal koji
sadrzi metal nije dozvoljen.

Stitnici za grudi moraju zastititi ceo grudni
ko$ 1 boc¢ni deo grudnog kosa, a ne samo
grudi. Nosi se ispod Cisto bele majice,
ispod gornjeg dela kimona. Ne
dozvoljavaju se etikete proizvodaca.



Dodatak 1V: Kate

Deca 6 — 13 godina

Stil Shitei Sentei Tokui
Krugt | | e -
Shitei samo
Odabrati od:
Krug 2 Shitei/Sentei Shitei/Sentei | =00 o-—--
Odabrati od:
Krug 3 SVE SVE SVE
Odabrati od:
Kadeti, juniori i seniori
Stil Shitei Sentei Tokui
Krug 1 SAMO | e—— | e
Odabrati od:
Krug2 | - SAMO | -
Odabrati od:
Krug 3
Odabrati od: SVE SVE SVE
Lista kata za decu 6 — 13 godina
Fudokan Shitei Sentei Tokui
Krug 1 Taikyoku 1,2
Odabrati od: Heian Fudo 123 ( |
Fudote 1,2,3
Taiji 1, Tekki 1
Krug 2 Taikyoku 1,2 Matsumura-
Odabrati od: | Heian Fudo 1,2,3 | Passai/
Fudote 1,2,3 Wanshu / '
Taiji 1, Tekki 1 Helan'—Funakoshl—
Sensei / Meikyo
1,2,3
/ Taiji 2 / Taiji 3
/ Fudote 4,5 /
Hangetsu
Krug 3 Taikyoku 1,2 Matsumura- Setsu / Kaminari / Tekki-oi-
Odabrati od: Heian Fudo 1,2,3 | Passai/ kumi / Kanku-oi-kumi /
Fudote 1,2.3 Wanshu / Heian-oi-kumi /
Taiji 1, Tekki 1 Heian-Funakoshi- Fudote-oi-kumi / Wankan /
’ Sensei / Meikyo Vasinomae / Jitte / Gankaku /
1,2,3 Bassai-Sho / Kanku-Sho /
/ Taiji 2 / Taiji 3 Sochin / Tensho / Nijushiho /
/ Fudote 4,5 / Gojushiho- Dai / Gojushiho-
Hangetsu Sho / Chinte /
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Kittei

GojuRyu Shitei Sentei Toku
i
Krug 1 Gekisai Ichi/ |  =— | e
Odabrati od: Gekisai Ni/
Saifa
Krug 2 Gekisai Ichi / Seizan Seipai/ | = =
Odabrati od: Gekisai Ni / Seienchin
Saifa / Shisochin
Krug 3 Gekisai Ichi / Seizan Seipai / Kururunfa / Superimpei /
Odabrati od: | Gekisai Ni/ Seienchin Sanzeru
Saifa / Shisochin
ShitoRyu Shitei Sentei Tokui
Krug 1 Pinan 1,2,345.| ~  -— | e
Odabrati od: Naifanchin
- Shodan /
Saifa
Krug 2 Pinan 1,2,3,4,5. Bassai —Dai / Jion
Odabrati od: Naifanchin /Kosokun-Dai/ | = -
- Shodan / Tomari- No-
Saifa Wansyu / Seienchin
Krug 3 Pinan 1,2,3,4,5. Bassai —Dai / Kosokun-Sho / Niseishi / Jitte
Odabrati od: Naifanchin Kosokun- Dai / / Seipai Seisan /
- Shodan / Tomari-No- Bassai-Sho / Sochin (Aragaki-
Saifa Wansyu / Seienchin Ha) / Matsumura-Bassai /
/ Jion Tomari-Bassai
/ Sanseiru / Shisochin / Chinte
/ Chinto / Gojushiho / Unshu /
Nipaipo / Matsukaze /
Suparimpei / Kururunfa /
Wanshu
Shotokan Shitei Sentei Tokui
Krug 1 Heian | = == | e
Odabratiod: | 1,2,3,4,5.
Tekki-Shodan
Krug 2 Heian Bassai-Dai/ | = -
Odabratiod: | 1,2,3,4,5. Enpi / Kanku-
Tekki-Shodan Dai / Jion /
Hangetsu
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Krug 3 Heian Bassai-Dai / Jitte / Tekki-Nidan /Tekki-
Odabrati od: 1,2,3,4,5. Enpi / Kanku- Sandan
Tekki-Shodan Dai / Jion / / Gankaku / Bassai-Sho /
Hangetsu Kanku- Sho / Sochin /
Nijushiho / Ji’in / Gojushiho-
Dai / Gojushiho-Sho /
Wankan / Chinte / Unsu
/Meikyo
Shorin Ryu Shitei Sentei Tokui
Krug 1 Fukyugata [ ~ === | e
Ichi/
Odabrati od: Fukyugata Ni /
Pinan 1,2,3,4,5/
Naihanchi
Shodan
/Naihanchi
Nidan
/Naihanchi
Sandan
Krug 2 Fukyugata Ichi | Wanshu | ==
Odabrati od: /Fukyugata Ni / | /Ananku
Pinan 1,2,3,4,5/| / Wankan /Rohai
Naihanchi / Jitte / Passai
Shodan Sho
/Naihanchi /" Sochin /
Nidan Jion / Seisan /
/Naihanchi Niseshi
Sandan (Nijyu Shiho)
Krug 3 Fukyugata Ichi [ Wanshu Passai Dai / Gojushiho (Useshi) /
Odabrati od: [ /Fukyugata Ni /| /Ananku Kusanku Sho / Kushanku Da /
Pinan 1,2,3,4,5/| / Wankan /Rohai| Chinto / Chinti / Passai (Tomari) /
Naihanchi / Jitte Kushanku (Chatanyara)
Shodan/ PassaiSho
Naihanchi /  Sochin /
Nidan Jion / Seisan /
/Naihanchi Niseshi
Sandan (Nijyu Shiho)
WadoRyu Shitei Sentei Tokui
Krug 1 Pman | @ - |
Odabrati od: 1,2,3,4,5.
Naifanchi
Krug 2 Pinan Kushanku/ | -
Odabrati od: 1,2,3,4,5. Niseishi / Jion
Naifanchi / Bassai
Krug 3 Pinan Kushanku / Kushanku/Chinto / Naihanchi /
Odabrati od: 1,2,3,4,5 Niseishi Rohai
Naifanchi. / Jion / Wanshu / Seishan / Jitte /
/Bassai Jion/Bassai/Niseishi/
Suparimpei
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Lista kata za kadete, juniore i seniore

Fudokan Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Taikyoku 1,2 Matsumura- Setsu / Kaminari / Tekki-oi-
Odabrati od: | Heian Fudo 1,2,3| Passai / Wanshu kumi / Kanku-oi-kumi /
Fudote 1,2,3 / Heian-oi-kumi /
Taiji 1, Tekki 1 IS{eian.—Funakoshi— Fu.dote—oi—ku.mi / Wankan /
ensel Vasinomae / Jitte / Gankaku /
/Meikyo 1,2,3 Bassai-Sho / Kanku-Sho /
/ Taiji 2 / Taiji 3 / Sochin / Tensho / Nijushiho /
Fudote 4,5/ Gojushiho- Dai / Gojushiho-
Hangetsu Sho / Chinte /
Kittei
GojuRyu Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Odabrati od: Gekisai Ichi / Seisan Seipai / Kururunfa / Superimpei /
Gekisai Ni / Seienchin Sanzeru
Saifa / Shisochin
ShitoRyu Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Pinan 1,2,3,4,5. Bassai —Dai / Jion Kosokun-Sho / Niseishi / Jitte
Odabrati od: Naifanchin / Kosokun-Dai / / Seipai Seisan /
- Shodan / Tomari- No- Bassai-Sho / Sochin (Aragaki-
Saifa Wansyu / Seienchin Ha) / Matsumura-Bassai /

Tomari-Bassai
/ Sanseiru / Shisochin / Chinte
/ Chinto / Gojushiho / Unshu /
Nipaipo / Matsukaze /
Suparimpei / Kururunfa /
Wanshu
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Shorin Ryu Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Fukyugata Ichi | Wanshu/ Ananku/ | Passai Dai/ Gojushiho (Useshi)
) / Fukyugata Ni / | Wankan / Rohai / Jitte | / Kusanku Sho / Kushanku Da /
Odabrati od: Pinan / Passai Sho / Sochin Chinto / Chinti / Passai
1,2,3,4,5/ /Jion (Tomari) / Kushanku
Naihanchi 1, 2,3 / Seisan / Niseshi (Chatanyara)
(Nijyu
Shiho)
Shotokan Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Heian 1,2,3.,4,5. Bassai-Dai / Jitte / Tekki-Nidan / Tekki-Sandan
) Tekki-Shodan Enpi / Kanku- / Gankaku / Bassai-Sho / Kanku-
Odabrati od: Dai / Jion / Sho / Sochin / Nijushiho / Ji’in
Hangetsu /Gojushiho-Dai / Gojushiho-Sho/
Wankan / Chinte / Unsu /Meikyo
WadoRyu Krug 1 Krug 2 Krug 3
Shitei Sentei Tokui
Pinan 1,2,3,4,5.| Kushanku / Niseishi | Kushanku/Chinto / Naihanchi /
Odabrati od: Naifanchi /Jion / Bassai Rohai / Wanshu / Seishan /

Jitte
/Bassai/Niseishi/Jion/
Suparimpei
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